
EG EG

1. OG
MENSA

RAUMAUSSTATTER-
HALLE

ZIMMERER-
HALLE

2. OG

HAUPTGEBÄUDEWERKSTÄTTE TRAKT 7

BGY BERUFLICHES GYMNASIUM

BOS/FOS BERUFSOBERSCHULE/FACHOBERSCHULE

GTA GESTALTUNGSTECHNISCHE ASSISTENZ

FOS FACHOBERSCHULE

BFS BERUFSFACHSCHULE 

WS WERKSCHULE

GESTALTUNG

GESTALTUNGS- 
UND MEDIEN-

TECHNIK

GESTALTUNG

ARCHITEKTUR &
BAUTECHNIK

BAU-, HOLZ- &
FARBTECHNIK

BAU-, HOLZ- &
KUNSTSTOFF-

TECHNIK

FARBTECHNIK 
UND RAUMGE-

STALTUNG

ARCHITEKTUR &
BAUTECHNIK

GRAFIKDESIGN

ARCHITEKTUR &
BAUTECHNIK

HIER WIRD ÜBERALL 
AUSGESTELLT:

Schulzentrum des Sekundarbereichs II 
an der Alwin-Lonke-Straße

JAHRESAUS-
STELLUNG 
2026



START
10 UHR 

FOS 12.1
ZEICHNUNGEN

„SPARRENLAGE + 
DACHQUERSCHNITT“

FOS AB 11.2
PROJEKTMANAGEMENT:

„DACHSTUHL“

FOS G 12
VERPACKUNGSDESIGN,

LOGODESIGN + PLAKATE,
BUCHSTABENGESTALTUNG

FOS G 11
„NEUGESTALTUNG DES
EINGANGSBEREICHS“

GTA 25
AUSSTELLUNG AUF
„TANGRAM“-BASIS

GTA 25
„SQUEEZE-IT“
(MOCK-UPS)
+ „PLAKATE“

BOS/FOS 13
PROJEKT: „SPLITLEVEL VILLA“

+ „VISUALISIERUNGEN“

BGY 24
PROJEKT: „EINE LÜCKE FÜLLEN“

BOS/FOS 13
„LINOLDRUCKE“

BGY 23
„LOGOENTWICKLUNG“

BGY 23
MAZGAZIN

„AQUA“

GTA 24
FOTOGRAFIEN:

„ÜBERSEESTADT“ 
+ „STRUKTUREN“

+ „LIGHTPAINTING“
+

„TYPO-PLAKATE“
„FOLDER“

GTA 24
„SITZMÖBEL“
ZEICHNUNGEN

BGY 23/24/25
„FOTOGRAFIE“
„3D-DRUCK“

„FLYERGESTALTUNG“
„PROJEKTPRÜFUNGSPMAPPEN“

„CI´S“

BOS/FOS 13
WORK IN PROGRESS: 

„ZEICHNUNGEN
+ ARBEITSMODELLE“

BOS/FOS 13
„POLITISCHE GRAFFITI“

GTA 24
FOTOGRAFIE

„SOZIALE SPUREN“

BGY 25
„PROJEKT:FERIENHAUS“

ZEICHNUNGEN & MODELLE

FOTOGRAFIE
„VERBINDUNGEN“

BGY 23
FOS 12.1 + 12.2

NEU-BREMER-HAUS

-VERKAUF

+

+

++

RUNDGANG 2026

BOS/FOS 13
VERPFLECHTUNGEN

+ OBJEKTE

FOS G 11
„GEWÜRFELT“MENSA

T 7
RECHTER 

FLUR

SCHAU-
FENSTER
MENSA-
EBENE

VOR DER
MENSA

RAUMAUS-
STATTER-

HALLE

7215

T 7 
EINGANG

T 7 
TREPPEN-

HAUS

7015

7003

7018

7118

FLUR VOR
7018

7201

VOR DER
MENSA

ZIMMERER-
HALLE


